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Analyses Dualité icrobiologie Canseil £

Le Laboratoire AQMC est une SARL créee en AoOf 2001 située en périphérie de Montpellier en region
Occitanie. Cette sociéte specialisée dans le contrdle sanifcire est dirigee par 2 co-gérants également co-
fondateurs, Mme Valérie ROUVET et M. Ghislain LUCIBELLO.

Le Laborafoire AGMC ceuvre en lien direct avec le domaine de la Santé publique. Nos activités a la fois
analytique et de conseil-formation orientées aussi bien dans les secteurs de I'alimentaire, du cosmetique et des
etablissements de santé, impactent la Sécurité ef la Santé des conscmmateurs.

AQMC deéveloppe une politique qui allie rigueur, responsabillifé, reactivite et disponibilité, en prodiguant les
conseils ¢'assistance guatfendent ses clients. Cela Iui a permis de se faire une rencmmeée auprés du secteur de
['Agro-alimentaire au-dela des frontieres régionales.

Nous avons adopté depuis 2004 une politique de deéveloppement durable qui sinscrit sur plusieurs axes de
travail (Qualité, Sécurite, Environnement, Social, Commercial, Production). Notre volonté davancer ainsi que
notre strategie de developpement en lien avec la safisfaction de nos clients a été recompensée en 2015 par

l'obtention de 3 distinctions :

- Un nouveau Programme daccréditation
- Le Label ENVOL (démarche environnement)

- Laureat du COSTI de Transfert LR sur le Domaine «Productions et Valorisations innovantes et durables des

cultures mediferranéennes ef tropicaless.

> CONTACT
AQMC

135 Rue de la Garriguette
34130 Saint-Aunés

Valérie Rouvet
Tél. 04 67 02 21 06
direction@agmc.fr

www.agmc.fr
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> LES PRODUITS & SERVICES

Le Laboratoire AQMC propose 2 activités principales : fanalyse
microbiologique et la prestation de service intellectuelle (conseil, audit,
formation).

Ses domaines diaction sont le secteur agro-alimentaire en grande
mgjorité, le secteur cosmeétique et le non climentaire (cutres maftrices).
La force JAQMC réside dans sa capacité dadaptation & rédliser des
éfudes scienfifiques spécifiques, & facon. Notre stratégie scriente en
complement des analyses classiques, vers des prestations de niche de
type Vibrio spp, Alicyclobacillus acidoterrestris, les allergénes majeurs
et les Virus alimentaires.

Par ailleurs, afin dassurer des formations adaptées et actualisées,
nous assurons une vellle reglementaire, sanitaire et scientifigue

réguliére.

> L'INNOVATION

SERIOUS GAME SUR LA

SECURITE SANITAIRE
DES ALIMENTS

CHANGEONS NOTRE
APPROCHE DE LA FORMATION
ET SOYONS PLUS INTERACTIFS
AVEC NOS STAGIAIRES.

Lidée d'un Serious Game
orienté Sécurité Sanitaire des
Alimenfs permefl de faire passer
un message scienfifque et
reglementaire sous un format
ludique et image. D'autre parf,
I'évaluation des connaissances
acquises de plus en plus
demandée dans le cadre des
cerfifications nous oblige &
nous pencher sur un mode
d'apprentissage nouveau, pour

plus defficacité avec une meileure

visibilité de lacquisition des

connaissances au fravers de quizz

ciblés.

Le projet consiste en la création
d'un film animé ludique et
pédagogique faisant infervenir
des graphismes basés sur des
animations 2D, 3D ufilisant les
technologies du design fagon «
cartoon » et du Motion capture
appelée aussi MOCAP.

Cette technique sera employee
pour fanimation faciale du
personnage principal qui
présentera le scénaric du dessin
anime.

Cefte innovation dans le secteur
de la formation est le résultat
de la mise en commun des
compefences de 2 enireprises :
AQMC et K-PRODZ.

> TEMOIGNAGE
Valérie ROUVET

> Co-Fondatrice

Lidée de la création de jeux pour apprendre sest instaliée
progressivement aprés 15 ans de prafique de formation aupres des
professionnels. Le-learning progressant ef les publics de sfagiaires
éfant de plus en plus connectés a linformatique il éfait nécessaire
de faire évoluer nos outils de formation. Le constat est clair : les
parficioants aux formations refiennent mieux lorsquon les implique
de maniére acfive. Lapprentissage devient de plus en plus une
piece de thédlre qui se joue avec un public.

L8lincelle a alors jailli : pourquoi ne pas créer des outils inferactifs
qui plongeraient les stagiaires dans un aufre monde comme dans
un feu de role. Cest comme ¢a que 2016 a permis la mise en
ceuvre a la fois dun jeu de plateau ludopédagogique aufour de la
Sécurifé alimentaire et dun Serious game couplant dessin animé et
évaluation des connaissances.

Il nous fallait alors entrer dans la phase dimagination dun
personnage principal un peu en décalage du monde scientifique,
qui donneraif envie de suivre ses avenfures. Pour la suife je vous
invife & nous rejoindre pour connaitre ses aventures...
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